Einsatzmöglichkeiten des Programms "Standort City"

	Eher traditionell
	Mehr selbstgesteuert

	Motivation/Einstieg:

· Bild vom Anfang des Programms

· Foto Einkaufsstraße/Fußgängerzone (Folie)

· Luftbild

· Stadtplan einer fremden Stadt (Zentrum finden)

· Diskussion um Ladenöffnungszeiten

· Neues Shopping-Center in der Diskussion

Arbeit mit dem Programm “City”

· Erklärung der Menüleiste

· Aufforderung, Einleitung zu lesen (Ende vorgeben)

· Unterbrechung zur Besprechung der Bedarfsstufen (>Tafel)

· Aufforderung, Spielrunde 1 zu spielen (mit Protokollbogen)

· Aufforderung, Spielrunde 2 zu spielen (mit Protokollbogen)

Nachbesprechung an konkreten Beispielen anhand des Stadtplans auf Folie

Erstellung eines Tafelbildes

Vergleich des Modells mit der Wirklichkeit vor Ort

Kartierung der eigenen Stadt durch die Schüler in Gruppen


	Motivation/Einstieg:

· Stadtplanausschnitte fremder Städte (Arbeitsblatt; Zentren markieren)

· Foto Einkaufsstraße/Fußgängerzone

Arbeit mit dem Programm “City”

· Aufforderung, Einleitung zu lesen (Ende vorgeben)

· Aufforderung, Spielrunde 1 zu spielen (mit Protokollbogen und Arbeitsblatt)

· Aufforderung, Spielrunde 2 zu spielen (mit Protokollbogen und Arbeitsblatt)

Vergleich der Ergebnisse auf den Arbeitsblättern und Nachbesprechung an konkreten Beispielen anhand des Stadtplans auf Folie

Vergleich des Modells mit der Wirklichkeit vor Ort

Kartierung der eigenen Stadt durch die Schüler in Gruppen




